Disegnare

Assonometria isometrica

m Aspetto e caratteristiche

Il nome deriva dalle due parole iso (= uguale)
e métron (= misura) perché impiega un uni-
co sistema di misure sui tre assi. Per valutare
'aspetto estetico possiamo osservare il cubo,
con le tre facce trasformate in rombi uguali

faccia
tra loro e disposti in modo simmetrico. L’a- , | deloubo
spetto d’'insieme € molto equilibrato e privo di '%ﬁ%ﬂf,ﬁ:ﬁ

una parte dominante.

Le caratteristiche sono le seguenti:

m gli assi assonometrici sono disposti in
modo da formare angoli uguali di 120%

m le misure riportate sugli assi hanno un rap-
porto pari a 1(non subiscono variazioni). z

m Disegno in assonometria isometrica (esempio)

Devi disegnare in assonometria isometrica un parallelepipedo con queste misure:

base = 3 X 4,5 cm, altezza = 8 cm. Devi usare la squadra a 30°- 60° e seguire queste regole:
m gli assi x e y formano angoli uguali di 30° rispetto alla linea orizzontale;

® le misure vanno riportate sugli assi nel loro valore reale.

misura \

origine misura

linea éontale

h

Tracciare gli assi a) Traccia la linea di riferimento orizzontale e segna con un trattino l'origine.

b) Poni la squadra su un cateto e traccia |'asse verticale z.

) Poni la squadra sull'ipotenusa con I'angolo di 30° e traccia 'asse x; poi ruota la squadra mantenendo
I'angolo di 30° e traccia |'asse y.

Costruire il solido d) Riporta le misure sui tre assi,

e) Traccia con la squadra a 30° la retta obliqua parallela a x.

f) Ruota la squadra e fraccia, sempre con |'angalo a 30°, I'altra retta obliqua parallela a y.

g) Traccia le tre rette verticali parallele all’asse z. Traccia le rette oblique che completano la base superiore.
Ripassare le linee h) Con la matita HBE ripassa gli spigoli in vista con tratto spesso continuo. Sem tﬁ-ﬁa
la matita HB ripassa gli spigoli nascosti con linea spessa tratteggiata. Passa a



= Assonometria isometrica
di figure piane

Per disegnare un poligono «in pianta», cioé messo in orizzontale (figure 1, 2, 3, 4) conviene partire
dalla sua forma reale tracciata sotto la linea di riferimento. Ribaltando i punti si ottiene 'assonometria.
Per disegnare un poligono «in prospetto», cioé messo in verticale (figure Ia, 2a 3a, 4a), si usa lo
stesso metodo, prima si disegna la forma reale e poi il ribaltamento. Per il rettangolo si riportano
direttamente le misure.

n Rettangolo

m Traccia la linea di riferi-
mento e gli assi. Riporta la
misura dei lati direttamen-
te sugli assi x e y. Traccia
le due parallele e completa
la figura.

n Triangolo equilatero

m Traccia la linea di riferi-
mento, riporta la misura
del lato e costruisci il trian-
golo equilatero.

i Traccia gli assi x e y, inscrivi

lato

il triangolo in un rettangolo,
ribaltalo sugli assi, traccia
I'assonometria del triangolo.

FORMA
REALE

H Esagono

m Traccia la linea di riferi-
mento orizzontale, riporta
la misura del lato e costrui-
sci I'esagono.

W Inscrivi I'esagono in un
rettangolo. Traccia gli assi
x ey, ribalta il rettangolo
e disegna |'assonometria
dell'esagono.

n Cerchio

W Traccia la linea orizzontale di
riferimento e riporta la misura
del diametro. Costruisci un
quadrato, traccia diagonali e
mediane, traccia la circonferen-
Za inscritta.

m Traccia gli assi x e y. Traccia le
linee di ribaltamento, costruisci
il reticolo in assonometria. Co-
struisci per punti |'assonometria
della circonferenza (ellisse)
usando il curvilineo.

diametro
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m prospetto

W Traccia i due assi, ripor-
ta le misure del diame-
tro, disegna il rombo.
Segna con un trattino
la met3 del quattro latl. X
1 Unisci ogni coppia con 4N
il punto opposto. Le
rette si intersecano nei
punti 1 e 2: centra su essi e traccia i due ar-
chi minori. Centra nei punti estremi e trac-
cia i due archi maggiori. Ottieni un ovale,
che & quasi I'assonometria del cerchio.
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= Assonometria isometrica di solidi

Su ogni foglio bianco puoi disegnare due esercizi, cio¢ due assonometrie. Se la base non € qua-
drata o rettangolare conviene disegnarla nella sua forma reale e poi ribaltarla sugli assi (vedila
pagina precedente). Per il prisma e il cilindro conviene anche tracciare un parallelepipedo di
costruzione, che permette di trovare piti facilmente i punti della base superiore.

H Parallelepipedo

base = 4 X 6 cm;

altezza = 3 cm.

m Traccia la linea orizzontale e gli assi,
Riporta le misure dei lati.

I Disegna I'assonometria della base
(esercizio 1). Traccia I'altezza. Traccia

le parallele all'asse z. B y % Y
® Manda le parallele che formano la a2 S
base superiore.
ﬂ Piramide rettangolare
altezza—
N\
base = 4 X 6 cm; Kl
altezza = 8 cm. z
m Traccia linea orizzontale e assi. Riporta
le misure dei lati.
m Disegna |'assonometria della base,
Traccia le diagonali. Conduci dal cen- L
tro una retta verticale e segna l'altez- A .
za (vertice V). i y = J >
= Unisci il vertice con i quattro angoli 2 B /[

della base.

Piramide triangolare

lato base = 5 cm;

altezza = 7 cm.

W Traccia la linea di riferimento e gli assi.
Riporta la misura del lato, costruisci il
triangolo equilatero.

w Disegna I'assonometria del triangolo
(esercizio 2).

» Conduci dal centro del triangolo
una retta verticale e riporta la misura
dell’altezza (vertice V). Unisci il vertice
con i tre angoli della base.

E Prisma esagonale

lato base = 2,5 cm;

altezza = 7 cm.

W Traccia la linea di riferimento orizzon-
tale, riporta la misura del lato. Co-
struisci |'esagono = forma reale della
base), inscrivilo in un rettangolo e di-
segna la sua assonometria (esercizio 3).

m Conduci dal rettangolo le verticali e
completa il parallelepipedo di costru-
zione. A partire dalla base traccia gli
spigoli del prisma. Disegna la base
superiore.




n Prisma esagonale steso su una faccia

lato esagono = 2,5 cm;

altezza = 6 cm.

W Traccia la linea di riferimento orizzonta-
le, riporta la misura del lato, costruisci
I'esagono (= forma reale della base).

W Traccia i tre assi. Disegna I'assonometria
della base (esercizio 3a). Disegna il pa-
rallelepipedo di costruzione, mandan-
do le parallele agli assi.

u Completa I'assonometria.

m Cono

circonferenza r= 2,5 cm;

altezza = 7 cm.

W Traccia la linea orizzontale e i tre assi,
riporta la misura del diametro. Costru-
isci un guadrato e traccia la circonfe-
renza (= forma reale della base).

i Disegna |'assonometria della base, un'el-  x
lisse (esercizio 4).

m Conduci dal centro dell'ellisse verso
I'alto una retta verticale e segna I'al-
tezza (vertice V). Unisci il vertice con
la base, tracciando due rette tangenti
all'ellisse.

mriilindro steso

circonferenza r = 2,5 cm,

altezza = 6 em.,

m Traccia i tre assi, riporta le misure del
diametro e dell'altezza, disegna il pa-
rallelepipedo di costruzione.

H Dentro le due basi, che sono rombi
equilateri, traccia I'ovale inscritto (eser-
cizio 4a).

B Traccia le tangenti che completano il
dlindro.
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= Assonometria isometrica
di gruppi di solidi

Posiziona il foglio bianco di formato A4 (o formato album) in verticale, quindi disegna un gruppo
di solidi in assonometria isometrica. Negli esercizi 12 e 13 ricava le misure dal disegno moltiplican-
do ilati per due. Negli esercizi 14-21 ricava le misure contando i quadretti (1 quadretto = 1,5 cm).

Cubo e parallelepipedo Cilindro, piramide su parallelepipedo

an

A+tivia WWhinAmare

m Due prismi (vista 1) m Due prismi (vista 2) . [} Due prismi (vista 3) - gJ Due prismi (vista 4)

¥ JY

Cubo e prisma (vista 1) m Cubo e prisma (vista 2) Cubo e prisma (vista 3) Cubo e prisma (vista 4)
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Assonometria cavaliera a 45°

m Aspetto e caratteristiche

Il nome deriva da B. Cavalieri, matematico del Seicento
che studio la rappresentazione geometrica dei solidi. Per

¥
valutare il risultato estetico possiamo osservare le facce
del cubo: il prospetto resta quadrato come in proiezione / e ;
X
oo || 1

ortogonale; le facce laterali sono trasformate in paralle- Fgﬁcbig gel
logrammi. L'aspetto complessivo presenta una domi- proiezione
nante frontale con effetto di scorcio nelle altre parti. ortogonale

Le caratteristiche sono le seguenti: =Pa'i'ﬁf§r2?o

m gli assi coordinati x e z formano un angolo di 90°,
mentre gli altri angoli sono di 135°%

® le misure riportate sugli assi x e z hanno un rapporto
paria 1; quelle sull’asse y sono ridotte della meta (que-
sto valore convenzionale migliora I'effetto visivo).

m Disegno in assonometria cavaliera a 45° (esempio)

Devi disegnare un parallelepipedo in assonometria cavaliera, con queste misure:

base = 5 X 6 cm, altezza = 8 cm. Devi usare la squadra a 45° e seguire queste regole:

m J'asse y ¢ inclinato, forma un angolo di 45° e su di esso le misure vanno riportate dimezzate;
m sugli altri assi le misure vanno riportate con il valore reale.

origine

ontal =

linea

f

Tracciare gli assi a) Traccia |a linea di riferimento orizzontale e segna con un trattino I'origine.
b) Poni la squadra su un cateto e traccia |'asse verticale z.

) Pani la squadra sull'ipotenusa e traccia I'asse y inclinato di 45°.

Costruire il solido d) Riporta le misure sugli assi x e z nel loro vero valore, riporta invece dimezzata la mi-
sura sull'asse obliquo.

e) Traccia le due perpendicolari che completano il prospetto.

f) Con I'angolo della squadra a 45° traccia le tre rette oblique parallele a y.

g) Traccia le tre perpendicolari che completano I'altro prospetto posteriore. .
Ripassare le linee h) Con la matita HB ripassa gli spigoli in vista con tratto spesso continuo. Con! Stéséa
matita ripassa gli spigoli nascosti con linea spessa tratteggiata. Passa a

doox



= Assonometria cavaliera a 45°
di figure piane

Per disegnare un poligono «in pianta» (figure 1, 2, 3, 4), cioé messo in orizzontale, conviene partire
dalla sua forma reale tracciata sullalinea di riferimento. Riportando i punti si ottiene 'assonometria.
Per disegnare un poligono «in prospetto», cioé in verticale (figure 1a, 2a 3a, 4a), lo si riporta diretta-
mente sugli assi, come in proiezione ortogonale. Infattila figura non subisce deformazioni.

Rettangolo prospetto
W Traccia i due assi x e y e ri- z
porta le misure (sull"asse y
la misura viene dimezzata).
Manda le parallele agli assi. y ¥
X x / |; st X
ﬂ Triangolo equilatero m prospetto

W Traccia una linea orizzon-
tale, riporta la misura del
lato e costruisci il triangolo
equilatero (forma reale).

W Inscrivilo in un rettangolo,
traccia gli assi. Riporta il

traccia gli assi e riporta i

rettangolo in assonometria A\ 'I:RCI%HATEA \ / m Traccia gli assi e riporta la misura del
(sull"asse y la misura viene \ , / \ s lato sull'asse x partendo dall’interse-
dimezzata). Completa I'as- \ // \ |/ zione.
sonometria del triangolo. N ! W Costruisci il triangolo.
B Esagono E prospetto
B Traccia una linea orizzonta- —
le, riporta la misura del lato .,/
e costruisci I'esagono. y !
w Inscrivilo i r . '
NECIIVIID 1IN un ettangol@, lato /@ \
8l

lati del rettangolo (sull'asse
y la misura viene dimezza-

m Traccia una retta orizzontale, riporta la

ta). Traccia I'assonometria "\ e l’s misura del lato.
dell'esagono. \ // \ yas m Costruisci I'esagono, manda |'asse z
Ne - _,,\3/ ‘ tangente alla circonferenza.

Cerchio m prospetto
W Traccia una retta, riporta z

la misura del diametro e

costruisci un quadrato con

diagonali e circonferenza y,

inscritta. — Y
m Traccia gli assi e riporta i X % g -1 X \

lati del quadrato (sull‘asse
y la misura viene dimez-
zata). Costruisci per punti
|"assonometria della circon-
ferenza (ellisse) usando il
curvilineo.

diametro

m Traccia gli assi e riporta la misura del
diametro su entrambi.

m Costruisci il quadrato'e tracciai suol
assi. Dal centro traccid la circonferenza.



= Assonometria cavaliera

a 45°di solidi

Su ogni foglio bianco puoi disegnare due esercizi, cioé due assonometrie. Se la base non ¢ qua-
drata o rettangolare conviene prima disegnarla nella sua forma reale e poi ribaltarla sugli assi
(vedi la pagina precedente). Per il prisma e il cilindro conviene anche tracciare un parallelepipe-
do di costruzione, che permette di trovare piu facilmente i punti principali della base superiore.

H Parallelepipedo

base = 4 x 7 cm;

altezza = 4 cm.

W Traccia i tre assi e riporta le misure
(sull'asse y la misura viene dimezzata).
Completa la faccia inferiore.

B Riporta sull'asse z |'altezza, conduci le
parallele.

m Completa la faccia superiore.

lato b

lato a
(1/2)

X

z z

ﬂ Piramide quadrata

lato base = 6 cm;

altezza = 9 cm.

W Traccia i tre assi e riporta le misure
della base (sull"asse y la misura viene
dimezzata). Completa la base,

W Traccia le diagonali. Conduci dal pun-
to di incrocio una retta verticale verso
I'alto e riporta I'altezza (vertice V).

B Unisci il vertice con la base.

Prisma triangolare

lato base = 6 cm;

altezza = 8 cm.

W Traccia una linea orizzontale, riporta la
misura del lato e costruisci il triangolo
equilatero
(= forma reale della base).

m Disegna 'assonometria del triangolo
(esercizio 2).

W Riporta sull’asse z I'altezza e traccia il
parallelepipedo di costruzione. Traccia
lo spigolo del prisma e disegna la base
superiore.

X

H Prisma esagonale

lato base = 3 cm;

altezza = 8 cm.

W Traccia una linea orizzontale, riporta la
misura del lato e costruisci I'esagono
(= forma reale della base).

1 Disegna |'assonometria dell'esagono
(esercizio 3).

m Riporta sull’asse z I'altezza e traccia il
parallelepipedo di costruzione. Traccia
gli spigoli del prisma e disegna la base
superiore,




n Prisma esagonale steso

lato esagono = 3 ¢m;

altezza = 10 cm.

W Traccia una linea orizzontale, riporta
la misura del lato, costruisci I'esagono
regolare.

m Inscrivilo in un rettangolo e disegna il
parallelepipedo di costruzione (sull'as-
se y la misura viene dimezzata).

W Traccia gli altri spigoli del prisma.

Kt cilindro

circonferenza r = 2,5 ¢m;

altezza = 8 cm.

m Traccia una retta, riporta la misura del
diametro e costruisci
un guadrato con le diagonali;
traccia la circonferenza inscritta
(= forma reale della base).

m Costruisci I'assonometria della circon-
ferenza (esercizio 4).

m Riporta sull'asse z |'altezza e traccia il
parallelepipedo di costruzione, Costru-
isci per punti la base superiore. Traccia
le tangenti alle due ellissi.

diametro

m Cilindro steso

crconferenzar = 2,5 cm;

altezza = 10 cm.

I Traccia gli assi, riporta le misure, dise-
gna il parallelepipedo di costruzione
(sull"asse y la misura va dimezzata).

1 Traccia con il compasso le due basi
inscritte nei quadrati.

B Traccia le tangenti alle due circonfe-
renze.

diametro

diametro

@,
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= Assonometria cavaliera a 45°
di gruppi di solidi

Su ogni foglio bianco formato A4 (o formato album) disegna un gruppo di solidi in assonome-
tria cavaliera. Negli esercizi 12 e 13 ricava le misure dal disegno moltiplicando i lati per due.
Negli esercizi 14-21 ricava le misure contando i quadretti (1 quadretto = 1,5 cm).

Cubo e parallelepipedo Due piramidi di cui una su parallelepipedo

7
r

m Due prismi (vista 1) E Due prismi (vista 2) m Due prismi (vista 3) Due prismi (vista 4)

4 4

Cubo e prisma (vista 1) m Cubo e prisma (vista 2) m Cubo e prisma (vista 3) m Cubo e prisma (vista 4)

7




Assonometria monometrica

m Aspetto e caratteristiche

L’assonometria mono (= una) metrica (= misura) &
chiamata anche militare perché usata dagli architetti
del Rinascimento per rappresentare le fortificazioni.
Per valutare il risultato estetico possiamo osservare il *qéasa
cubo: la pianta resta quadrata come in proiezione or-
togonale; le altre facce sono trasformate in rombi (=
quadrilateri equilateri). L'aspetto complessivo ha una i éf Faccia del
forte dominante di pianta, con effetto di scorcio nelle ¥ ! p,‘.i.‘i'gz"i",?m
altre parti. 1. f Gl
Le caratteristiche sono le seguenti:
m gli assi coordinati x e y formano un angolo di 90°, "%bo 1
mentre gli altri angoli sono di 120° e 150°;
m le misure riportate sugli assi hanno un rapporto
paria 1, cioe non subiscono variazioni.

b4

m Disegno in assonometria monometrica (esempio)

Devi disegnare un parallelepipedo in assonometria monometrica, con queste misure:
base = 3 X 5 cm, altezza = 8 cm. Devi usare la squadra a 60° e seguire queste regole:
m l'asse x e I'asse y formano un angolo di 90°%

m le misure vanno riportate sugli assi nel loro valore reale.

far scorrere

origine

linea [ orizzontale

e f

h

Tracciare gli assi a) Traccia la linea di riferimento orizzontale e segna con un trattino 'origine.

b} Poni la squadra su un cateto e traccia |'asse verticale z.

¢) Poni la squadra sull'ipotenusa con angolo a 30° e traccia I'asse x. Fai scorrere |a squadra in orizzontale
con I'angolo a 60° e traccia 'asse y.

Costruire il solido d) Riporta le misure sui tre assi.

e) Traccia le due rette ortogonali che completano la pianta.

f) Traccia le tre rette verticali parallele all'asse z.

g) Completa la base superiare.

Ripassare le linee h) Con la matita HB ripassa gli spigoli in vista con tratto spesso continuo. Sempre con

la matita HB ripassa gli spigoli nascosti con linea spessa tratteggiata.
N+ -



= Assonometria monometrica
di figure piane

Disegnare un poligono «in pianta» (figure 1, 2, 3, 4) equivale a disegnare la sua proiezione orto-
gonale direttamente sui due assi. Infatti la figura non subisce nessuna deformazione.

Disegnare un poligono «in prospetto», cioé messo in verticale (figure 1a, 2a, 3a, 4a), & immedia-
to per il rettangolo, che diventa un parallelogramma: invece per il triangolo e I'esagono convie-
ne fare il ribaltamento; per il cerchio si deve costruire I'ovale inscritto nel rombo equilatero.

n Rettangolo m prospetto

W Traccia la linea W Traccia gli assi e riporta z z
orizzontale di rife- le misure dei due lati.
rimento e gli assi. y Manda le parallele e ot- 1

Riporta le misure tieni I'assonometria.

dei lati. Completa X X X
la base. lato a- lato b
Triangolo equilatero m prospetto z

m Traccia la linea y W Traccialalinea diriferi-
orizzontale di rife- mento, riporta la misura
rimento e gli assi. del lato e costruisci il
Riporta sull'asse y il triangolo equilatero.

lato e costruisci con ¥ Ribalta i punti sull'asse. .o,

il compasso il trian- ¥ Riporta I'altezza e unisci | |

golo equilatero. i punti. FORMA

REALE
|

Esagono E prospetto
a) Traccia I'asse y W Traccia la linea orizzonta-

inclinato di 60°. le, riporta il lato, costrui-

Riporta il lato e sci 'esagono.

costruisci con |l W Inscrivi 'esagono in un X

compasso l'e- rettangolo. Traccia gli

sagono. Traccia assi. Ribalta i punti per rﬁ-

I'asse x tangente al costruire il parallelo- 7 3

cerchio, traccia la gramma, poi |'assono-

linea orizzontale di metria.

riferimento.

n Cerchio m prospetto

W Traccia gli assi, riporta le misure del diametro, di-
segna il rombo. Segna con un trattino la meta dei
quattro lati.

W Unisci ogni coppia con il punto opposto. Le rette si
intersecano nei punti 1 e 2: centra su essi e traccia i
due archi minori. Centra nei punti estremi e traccia i
due archi maggiori. Ottieni cosi un ovale, che & 'as-
sonometria del cerchio.

M Traccia la linea
orizzontale di rife-
rimento e gli assi.
Riporta su un asse la
misura del diametro,
costruisci il quadra-
to, traccia le due
mediane. Centra il
compasso e traccia
la circonferenza.

=




= Assonometria monometrica di solidi

Su ogni foglio bianco disegna due esercizi, cio¢ due assonometrie. Per il prisma e il cilindro con-
viene tracciare un parallelepipedo di costruzione, che permette di trovare pili facilmente i punti

della base superiore.
y /Y
X" X

altezza -\‘- 2

H Parallelepipedo

base =5 X 8 cm;
altezza = 4 cm.
W Traccia la linea orizzontale di riferi-
mento e i tre assi. Riporta le misure
della base e 'altezza. altezza
W Traccia le parallele e completa la base.
m Traccia le parallele all'asse z e la base
superiore,

lato a

ﬂ Piramide rettangolare

base =5 % 7 cm;

altezza = 9 cm.

B Traccia la linea orizzontale di riferi-
mento e i tre assi. Riporta le misure
dei lati di base. Completa la base.

m Traccia le diagonali. Conduci dal cen-
tro una retta verticale verso I'alto e
segna la misura dell’altezza (vertice V).

B Unisci il vertice con gli angoli della
base.

Prisma triangolare

lato triangolo = 6 cm,

altezza = 8 cm.

W Traccia la linea orizzontale di riferi-
mento e i tre assi. Riporta sull'asse y il z y y
lato e costruisci il triangolo equilatero.

m Riporta I'altezza sull'asse z. P

W Traccia le due parallele,

W Traccia le parallele alla base per otte-
nere il prisma completo.

n Prisma esagonale

lato esagono = 3 cm;

altezza = 8 cm.

W Traccia |'asse y inclinato di 60°. Ripor-
ta il lato e costruisci I'esagono.

m Inscrivilo in un rettangolo, prolunga
un lato (asse x) e traccia |'asse z. Ri-
porta la misura dell'altezza, conduci le
parallele e completa il parallelepipedo
di costruzione.

m Disegna gli spigoli del prisma e la base
superiore,




n Prisma esagonale steso su una faccia

lato esagono = 2,5 cm,

altezza = 6 cm.

W Traccia la linea di riferimento oriz-
zontale, riporta la misura del lato e
costruisci I'esagono (= forma reale
della base).

m Costruisci I'assonometria della base
(esercizio 3a).

m Disegna il parallelepipedo di costru-
zione.

W Traccia gli altri spigoli.

] cilindro

circonferenzar = 3 cm;

altezza = 8 cm.

m Traccia la linea di riferimento e gli assi.
Traccia la circonferenza,

¥ Riporta sull"asse z I'altezza, conduci le
verticali e completa il parallelepipedo
di costruzione.

I Traccia gli assi sul quadrato superiore
e disegna con il compasso la circon- X
ferenza. Traccia le due tangenti alle
circonferenze,

mCiIindro steso

circonferenza r = 3 cm;

altezza = 8 cm.

W Traccia i tre assi, riporta le misure del
diametro e dell'altezza, disegna il pa-
rallelepipedo di costruzione.

1 Dentro le due basi, che sono rombi
equilateri, traccia I'ovale inscritto
(esercizio 4a).

M Traccia le tangenti che completano il

lind /
dlindro.
)(\




= Assonometria monometrica
di gruppi di solidi

Posiziona il foglio bianco di formato A4 (o formato album) in verticale, quindi disegna un
gruppo di solidi in assonometria monometrica. Se tieni il foglio orizzontale traccia la linea di
riferimento a 2 cm dal margine inferiore, perché questa assonometria «sale in verticale». Negli
esercizi 12 e 13 ricava le misure dal disegno moltiplicando i lati per due. Negli esercizi 14-17
ricava le misure contando i quadretti (1 quadretto = 1,5 cm).

Piramide e parallelepipedo Cilindro e parallelepipedo su un altro parallelepipedo

N ‘ / \
h=3 h=2 h=?
Attiva Windows

m Due prismi (vista 1) E Due prismi (vista 2) Due prismi (vista 3) Due prismi (vista 4)

AL

Attiva Windows




Assonometrie di interni

Sulla griglia isometrica (esercizio 1) o quadrettata (esercizio 2) con maglie di 5 mm puoi dise-
gnare rapidamente le assonometrie. Traccia le linee a mano libera usando la matita e a disegno
ultimato ripassa a penna usando il righello. Puoi rilevare le misure direttamente dal libro con il

righello, moltiplicando i valori per due.

n Camera arredata

W Fai una fotocopia della griglia
isometrica.

W Traccia le linee del pavimento
(sup. 330 X 390 cm) e delle
due pareti (h = 300 cm). La
stanza non entra per intero
nel reticolo, e devi prolunga-
re sul margine bianco le linee
superiori e inferiori.

B Traccia il perimetro di ogni
mobile nella posizione che
vedi nel disegno.

m Completa i mobili con gli
Spessori.

m Colora i mobili con le tinte
che preferisci.

B Se vuoi, aggiungi il disegno
del pavimento con piastrelle
di 30 X 30 cm.
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E Cucina arredata

Questa cucina ad angolo &

composta da due tipi di ele-

menti:

a) mobili alti 90 e¢m, profondi

60 c¢m e di larghezza modulare

a 15 cm (30, 45, 60, 90);

b) pensili alti 70 cm, profondi

30 ¢cm e di larghezza modulare

a 15 cm (come i precedenti).

m Prendi un foglio a quadretti
di quadernone in formato A4
e disegna la cucina in scala
1:20. Per esempio il frigorife-
ro, che & largo 60 ¢m, sul tuo
foglio sara di 3 cm.
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